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ABSTRACT

This article aims to present the implementation and validation of
the learning object EduMobile: pedagogical strategies for the use
of M-Learning in the classroom. The methodology used to
develop the object was ConstruMED, focused on the
development of digital educational materials. The object presents
texts, presentations, challenges and complementary materials
that aim to introduce strategies for the use of M-Learning and of
mobile devices in a school context. His validation occurred in an
undergraduate course offered for undergraduate degrees at a
public university in southern Brazil. Data analysis demonstrates
the importance of materials that allow students and future
teachers to approach the possibilities of mobile devices in
education and the need to include this theme in teacher training
courses.

Keywords: M-Learning, pedagogical strategies, teacher training,
learning object, EduMobile

RESUMO

Este artigo apresenta a implementagdo e a validacéo do objeto de
aprendizagem EduMobile: estratégias pedagdgicas para o uso da
M-Learning em sala de aula. A metodologia utilizada para
desenvolvimento do objeto foi a ConstruMED, voltada para o
desenvolvimento de materiais educacionais digitais. O objeto
apresenta textos, apresentacGes, desafios e materiais
complementares que visam introduzir estratégias para o0 uso da
M-Learning e dos dispositivos mdveis em contexto escolar. Sua
validacdo ocorreu em uma disciplina de graduagéo ofertada para
licenciaturas em uma universidade publica do sul do Brasil. A
analise dos dados demonstra a importancia de materiais que
possibilitem a aproximagao dos estudantes e futuros professores
com as possibilidades dos dispositivos moveis na educacdo e a
necessidade da inclusdo desse tema nos cursos de formacdo de
professores.

Palavras-chave: =~ M-Learning, estratégias pedagdgicas,
formagdo de professores, objeto de aprendizagem, EduMobile

1. INTRODUCAO

O objetivo desse artigo é apresentar o processo de
implementacdo e validacdo do Objeto de Apredizagem
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(OA) EduMobile: Estratégias pedagdgicas para o uso da
M-Learning em sala de aula. Esse OA busca auxiliar
professores de diferentes niveis de ensino no
desenvolvimento de estratégias pedagdgicas que visem a
utilizacdo das tecnologias moveis, ressignificando essas
ferramentas e proporcionando seu uso voltado para a
aprendizagem. A validacdo do referido objeto ocorreu em
uma disciplina ofertada para os cursos de licenciatura da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul, no Brasil.

A cada ano aumenta o numero de dispositivos
moveis no mundo. Na “Pesquisa Brasileira de Midia” [3]
foi destacado que o computador de mesa é o equipamento
mais utilizado para acessar a internet. O celular aparece na
segunda posigdo (66%) e na terceira o tablet (7%). Os
dados também demonstram que, no Brasil, utilizam-se
smartphones para diferentes finalidades, incluindo o
acesso as ferramentas digitais da internet. Este interesse
ocorre por diferentes motivos, entre eles, a facilidade na
aprendizagem do uso dos aparelhos (principalmente pela
interacdo na tela touch screen), a mobilidade e a rapidez
na comunicacao.

Este novo panorama no uso destas tecnologias
digitais s6 é possivel devido as condi¢Bes de mobilidade,
flexibilidade e conectividade que estes aparelhos oferecem
aos usuarios, ja que permitem sua utilizacdo qualquer lugar
e em qualquer tempo [5]. Portanto, acredita-se nha
viabilidade de sua utilizagdo também para o
desenvolvimento da M-Learning, ou seja, para a
aprendizagem movel, ja que permite a ampliacdo das
formas de comunicacdo e de compartilhamento de
informagdes e de conhecimento.

Com a integracdo das tecnologias digitais no meio
escolar, principalmente das mdveis, surge também a
necessidade de recorrer a conteldos e materiais que
venham servir de subsidios para aprimorar a pratica
docente. Dessa forma, um Objeto de Aprendizagem
podera ser capaz de apresentar esses elementos como
exemplos a serem seguidos ou, ainda, proporcionar
condicbes para construgdo de novas atividades e
estratégias pedagogicas a partir do préprio objeto. Um OA
pode ser definido como qualquer material digital (video,
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site, etc.) que possui finalidade educativa [1]. Nesse
sentido, torna-se relevante, para a M-Learning, que 0s
materiais sejam interativos e responsivos, podendo ser
manipulados em qualquer dispositivo mdvel. O
desenvolvimento de um objeto de aprendizagem podera
auxiliar professores nas suas praticas pedagdgicas para a
M-Learning, ja que os contetdos abordados poderdo, além
de ser acessados nos dispositivos mdveis, apresentar
reflexdes pertinentes sobre o tema. Desse modo, o presente
artigo apresenta o desenvolvimento e a validacdo de um
objeto de aprendizagem voltado para a M-Learning em
uma disciplina voltada para licenciaturas da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul.

Com base no exposto, o presente artigo apresenta a
seguir os conceitos sobre a aprendizagem movel, além das
possibilidades de utilizacdo dos dispositivos méveis. Na
terceira secdo é apresentada a definicdo de objeto de
aprendizagem e a metodologia utilizada para seu
desenvolvimento. Na quarta se¢do é apresentado o referido
objeto, EduMobile. Na quinta secdo é elencada a
metodologia de avaliagdo do mesmo em uma disciplina de
graduacdo. Na sexta secdo sdo apresentados os resultados
de aplicacdo e trechos de falas dos participantes
envolvidos. Por fim, na sétima se¢do, sdo apresentadas as
consideragbes que indicam a relevancia do objeto em
cursos de formacdo bem como as possibilidades de uso do
OA pelos professores.

2. M-LEARNING E O USO DE DISPOSITIVOS
MOVEIS NA EDUCAGAO

Entende-se M-Learning como um tipo de aprendizagem
que se desenvolve com o uso dos dispositivos mdveis
separados ou em combinacdo com outras tecnologias da
informacdo e da comunicacdo [8]. Sendo assim,
consideram-se como dispositivos méveis 0s smartphones
e tablets, entre outros aparelhos, que possuam conexdo
com a internet sem fio, podendo ser por wireless, 3G ou
4G. O que diferencia estes equipamentos de outros € a
capacidade que oferecem quanto a sua mobilidade,
flexibilidade e tamanho, facilitando seu deslocamento para
qualquer lugar. Entende-se, dessa forma, que a
possibilidade de uso para fins educacionais, ultrapassando
0 uso apenas de entretenimento, mas utilizando-os em
momentos que oportunize aos estudantes construir e
intensificar os conhecimentos [4].

A mediacdo de atividades com os dispositivos
maveis proporciona condi¢cdes aos docentes para inovagao
em todas as areas, possibilitando, nas suas praticas
pedagdgicas, perpassar por movimentos que permitam
experimentar, utilizar e explorar as Tecnologias de
Comunicacéo e Informacéo (TIC) dentro e fora do &mbito
escolar. Sendo assim, considera-se que o desenvolvimento
da M-Learning a partir do uso dos dispositivos, pode gerar
situacbes que permitam criar novas possibilidades e
desafios no processo de ensino e de aprendizagem.

Para tanto, ndo se pode afirmar que o simples fato
de utilizar um dispositivo moével, como um smartphone ou
tablet, para desempenhar uma atividade em aula, seja
caracterizado como aprendizagem mdvel. O docente deve
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ter um planejamento que envolva um conteddo curricular,
um material didatico e uma estratégia pedagodgica
definindo o modo de utilizacdo de dispositivos méveis.
Estratégias pedag6gicas podem ser consideradas como um
conjunto de ac8es educacionais colocadas em pratica pelo
professor, no qual visam alcancar os objetivos que levam
a construcdo do conhecimento [2].

Neste contexto, considerando as caracteristicas
citadas para a M-Learning, serd possivel utilizar os
dispositivos méveis em sala de aula com o objetivo de
enriquecer 0 processo de ensino e aprendizagem,
aplicando estratégias pedagogicas inovadoras. Portanto, na
proxima secdo sera apresentado o processo de
desenvolvimento do Objeto de Aprendizagem EduMobile,
gue tem por objetivo a disponibilizacdo de materiais a fim
de promover uma compreensdo das possiveis utilizacdes
para a M-Learning.

3. OBJETOS DE APRENDIZAGEM: DEFINICAO E
IMPLEMENTACAO

Como citado anteriormente, no contexto educacional, vé-
se uma crescente inclusdo das tecnologias de informagéo e
comunicagdo na sala de aula. Dessa forma, a producgéo de
Materiais Educacionais Digitais (MED) tem crescido,
principalmente, nos meios académicos, como uma
possibilidade para a apresentacdo de contelidos e materiais
de uma forma mais interativa. Muitos desses materiais séo
disponibilizados em forma de objetos de aprendizagem,
como uma unidade de ensino reutilizavel, configurando-se
cOmoO um recurso que pode enriquecer 0 espago
pedagdgico.

De acordo com Behar et al [1], entende-se por
objeto de aprendizagem “qualquer material digital, como,
por exemplo, textos, animacdes, videos, imagens,
aplicacfes, paginas web de forma isolada ou em
combinagdo, com fins educacionais”. Um OA pode ser
material que possua fins educativos e embasamento
pedagdgico. Além disso, sdo materiais que possam ser
destinados a situacBes de aprendizagem tanto na
modalidade a distancia, quanto presencial. Assim, neste
estudo, compreende-se objeto de aprendizagem como
qualquer material/recurso digital que seja formado por
diferentes midias, estratégias e desafios que propiciem ao
usuario um espaco de aprendizagem. Esses materiais
podem ser utilizados como médulos de um determinado
contedido ou como uma estrutura completa.

Torrezzan e Behar [6] destacam que a principal
caracteristica de um objeto consiste na possibilidade de ser
reutilizavel, abrangendo diferentes conteddos, estratégias
pedagégicas, por parte do professor, e estilos de
aprendizagem, por parte do aluno. Por ndo apresentar uma
estrutura linear, em sua maioria, permite a0 Usuario a
navegacao de acordo com seu interesse e percepcdo sobre
0 tema, configurando-se, assim, como uma importante
ferramenta educacional.

Para o desenvolvimento do OA EduMobile-
Estratégias pedagdgicas para o uso da M-Learning em sala
de aula, contou-se com a atuacdo de uma equipe
interdisciplinar composta por educadores, programadores
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e webdesigners. A metodologia utilizada foi a
ConstruMED, que consiste em construir materiais
educacionais digitais baseados no design pedagdgico [7].
Dessa forma, a construcdo do objeto EduMobile seguiu as
cinco etapas:

ETAPA 1 — Preparacdo: etapa de definicdo da
equipe e das caracteristicas basicas do tema/usuérios.
Abrange a organizacdo da equipe de trabalho, a definicéo
do tema abordado pelo MED/OA, a caracterizacdo do
publico-alvo e a elaboragdo dos objetivos pedagogicos.

ETAPA 2 — Planejamento: etapa de elaboracéo do
contetddo e delimitagdo do mesmo; o planejamento das
atividades envolvendo a aplicagdo pratica da teoria
estudada; o levantamento de materiais de apoio; a
preparacdo do roteiro do OA abrangendo titulo do objeto,
objetivo e resumo geral do conteddo; a definicdo da
estrutura, a partir do conteGdo de cada pagina e das
diferentes midias que serdo incluidas; a definicdo e a
elaboracdo dos recursos pedagdgicos e tecnoldgicos; o
planejamento da identidade visual das interfaces graficas;
0 levantamento de critérios de usabilidade e
acessibilidade; a elaboracéo do mapa de navegacdo do OA;
e, por fim, a selecdo de softwares e cddigos de
programagdo informatica passiveis de serem utilizados
para implementar o OA.

ETAPA 3 — Implementacéo: etapa de construcéo
digital do objeto de aprendizagem, que abrange o
desenvolvimento propriamente  dito, incluindo a
elaboracdo dos primeiros prototipos dos objetos até
alcancar a sua versao final (apds a etapa 4 — avaliacdo).
Implica a anélise e revisdo do contetdo elaborado e
disposto em cada médulo e interface do OA, a organizacdo
do texto de apresentacdo disponibilizado na pagina inicial
e das suas péaginas auxiliares: Material de Apoio,
Glossério, Créditos etc; idealizacdo do wireframe das
interfaces gréficas, ou seja, setorizacdo, em cada interface,
dos elementos que ela contém (logo, textos, botdes de
navegacao, imagens, etc.); implementacdo do OA a partir
do roteiro, conteldo pedagdgico, mapa de navegagdo e
wireframe.

ETAPA 4 - Avaliacdo: etapa de analise do
funcionamento do OA e da adequacdo aos objetivos
técnicos, graficos e pedagdgicos. A partir dessa analise s&o
realizados ajustes finais que incluem a testagem da
utilizacdo do MED/OA a partir da visdo do usurio/aluno,
anotacbes sobre a necessidade de reparos e
aprimoramentos; testes de funcionamento de links, bot6es
e animagdes; analise dos materiais de acordo com 0s
objetivos pedagdgicos e do design grafico das interfaces;
utilizagdo do OA em diferentes navegadores.

ETAPA 5 - Distribuicdo: etapa de armazenamento
e disponibilizacdo do MED/OA, destinada & distribuicdo
do OA construido e ja avaliado. Para a disponibilizacéo e,
sites e repositdrios sdo descritos os metadados que serdo
solicitados durante o processo de envio ao repositorio e
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que sdo destinados a caracterizar o referido OA para este
ser encontrado em buscas online.

A seguir é apresentado o resultado da aplicacdo
dessa metodologia.

4. OBJETO DE APRENDIZAGEM EDUMOBILE

Para atender a etapa de Preparacdo, inicialmente, foram
realizadas reuniBes semanais com a equipe interdisciplinar
composta por pedagogos e designers. O publico-alvo do
objeto foi definido nesta etapa, sendo professores e tutores
que desejam trabalhar com a M-Learning, tanto
presencialmente como virtualmente. Ja, quanto ao
Planejamento, o objeto foi planejado com um layout
intuitivo, onde a metafora utilizada contemplasse as
diferencas entre alunos e professores no uso das
tecnologias, como pode ser visualizado na Figura 1.

Figura 1. Tela inicial do OA EduMobile.

Quanto a Implementacéo, para atender ao objetivo
do objeto, no que se refere ao conteldo foram
desenvolvidos quatro médulos que abrangem os seguintes
temas:

- Dispositivos méveis, que aborda diferentes perspectivas
e conceitos sobre o tema, além de suas principais
caracteristicas, tipos de dispositivos e as possibilidades de
uso educacional. Os materiais de apoio referentes a esse
moédulo buscam auxiliar o usuario a compreender o
contexto de uso dos dispositivos moveis no pais, 0s
principais sistemas operacionais utilizados e o conceito na
educacéo;

- Aplicativos, que apresenta a definicdo de aplicativos
(apps), principalmente voltados aos dispositivos moveis,
suas principais funcdes, categorias e seu uso na educagao.
Para isso, sdo abordadas as formas de utilizacdo dos
aplicativos no cotidiano no intuito de refletir sobre as
possibilidades de uso no contexto escolar. Também sdo
tratadas formas de construcdo de aplicativos, visando
atender objetivos pedagdgicos especificos e a autoria dos
alunos;

- M-Learning, que trata da definicdo de aprendizagem
moével e seus principais desafios, atentando a aspectos
econdmicos e de acessibilidade, por exemplo. Além disso,
sdo abordadas as possibilidades e tendéncias desse tipo de
aprendizagem, como a cria¢do de contetido por alunos e as
facilidades de acesso a diversos tipos de materiais em
qualquer momento e espaco. Os Materiais de Apoio trazem
a comparacao entre a aprendizagem maével e outros tipos
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de aprendizagem, além das praticas pedagdgicas
relacionadas a M-Learning;
- Estratégias pedagdgicas, que aborda as diferentes formas
de utilizacdo de dispositivos moveis e aplicativos na
educacao, além de estratégias que podem ser adotadas pelo
professor de modo a promover a aprendizagem mdvel.
Todos os médulos apresentam Materiais de Apoio
como pode ser visto na Figura 2, que sao disponibilizados
através de diferentes midias e buscam propiciar uma
abordagem abrangente dos assuntos.

# EduMobile S

MODULO DISPOSITIVOS MOVEIS

Material de Apoio

v A

Figura 2. Tela do Material de Apoio do Mddulo de
Dispositivos Moveis.

S80 apresentados também Desafios a fim de
problematizar os assuntos abordados e promover ao
usudrio espacos de reflexdo e interagdo. Por fim, hd um
Guia que apresenta as formas de uso do objeto e os pré-
requisitos técnicos para o funcionamento do mesmo.

Os modulos do objeto de aprendizagem podem ser
acessados na ordem em que se apresentam na interface ou
segundo a escolha do usuario, de modo a se respeitar o
raciocinio de cada sujeito. Todo o material multimidia
incluido no OA ¢é acompanhado de recursos de
acessibilidade, como legendas e resenhas no caso de
videos. Também s8o considerados os critérios de
usabilidade para o desenvolvimento desses recursos. Por
isso, para ser utilizado em dispositivos moveis, o site foi
construido de forma responsiva, possibilitando que o
mesmo se adapte ao tamanho da tela do aparelho eletrénico
que esta utilizando.

Perspectivas e tendéncias

Figura 3. Tela com a metafora relacionada aos
dispositivos moveis.

As interfaces do OA EduMobile foram criadas
objetivando ser amigaveis (Figura 3) e de facil utilizac&o,
ndo necessitando de conhecimentos aprofundados ou
especificos sobre os recursos informaticos. Elas seguem a
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estrutura padrdo de navegacéo utilizada pela maioria dos
sites encontrados na Web.

A etapa 4, de Avaliacdo, é destacada a seguir, a
partir de seu uso em uma disciplina voltada para
licenciaturas. A partir da realizacdo dessa etapa, esta
prevista a realizacdo da etapa 5, que visa a Distribuicdo do
referido material.

5. METODOLOGIA

A presente pesquisa foi realizada a partir de uma
abordagem qualitativa do tipo estudo de caso. Participaram
alunos de graduacdo das licenciaturas da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul, no Brasil, que realizaram
uma disciplina ofertada na Faculdade de Educacdo. O
publico-alvo deste trabalho foi composto por 14 estudantes
de graduaco com idade entre 20 e 60 anos. Para a
realizacdo da presente investigacdo, foram desenvolvidas
atividades embasadas no OA EduMobile, como por
exemplo, a elaboracdo de estratégias pedagdgicas para o
uso dos dispositivos moéveis em sala de aula.

O estudo sobre Dispositivos Méveis e M-Learning
e 0 uso do Objeto de Aprendizagem ocorreram ao longo
do semestre que possuia 15 aulas e 45 horas de carga-
horaria. A disciplina é realizada com parte das aulas
presenciais e parte a distancia, sendo utilizado um
ambiente virtual de aprendizagem para a postagem de
atividades e para a realizacdo de interagdes em féruns e
espaco para trocas de mensagens.

6. RESULTADOS

Abaixo sdo apresentados dados coletados referentes ao uso
dos dispositivos na educacdo e ao uso do Objeto. Esses
dados subsidiardo o aprimoramento do mesmo, visando a
disponibilizacdo de uma versdo do OA mais préxima as
necessidades de seus usuarios.

Quanto ao auxilio do objeto nos estudos realizados,
bem como sua forma de organizacgéo e de disponibilizacéo
dos materiais, os alunos demonstram que ele contribuiu
para a aprendizagem, bem como destacaram a facilidade
de navegacdo e a estruturagdo do contetido. Abaixo, sdo
destacadas algumas falas:

Achei facil de ler e entender. Também achei
interessante que apresenta ndo sO textos, mas
também videos, histérias em quadrinhos, entre
outros. (Aluno 13)

O Edumobile oferece uma estrutura muito
organizada onde pode-se dividir a matéria em
mddulos, facilitando o aprendizado. (Aluno 14)

Bem simples, de facil entendimento e bem
organizada. Toépicos objetivos, interessantes e
claros. (Aluno 4)
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Sobre as perspectivas futuras quanto ao uso dos
materiais e dos contetidos abordados pelo objeto, os alunos
demonstraram serem temas de grande importancia e que
serdo considerados em suas atividades futuras. Inclusive
para aqueles que ndo trabalham na &rea no momento, a
inovacdo e as possibilidades de utilizacdo das ferramentas
se destacaram. Algumas dessas falas sdo destacadas a
seguir:

Sim pretendo utilizar pois sera a possibilidade de
utilizar algo novo em sala de aula e que deixaré a
aula mais interessante. (Aluno 10)

Sim, quando eu estiver lecionando pretendo planejar
atividades que possibilitem o uso de dispositivos
moéveis. Os dispositivos mdveis possuem uma
infinidade de recursos e os alunos tém sempre a méao.
Entdo, que tal utiliza-los como recurso pedagdgico?
(Aluno 5)

Sim. A partir dos estudos realizados sobre M-
Learning pude perceber que utiliza-lo em sala de
aula é mais importante do que eu imaginava. Aulas
com propostas de atividades envolvendo M-
Learning podem ser muito mais interessantes.
(Aluno 12)

Foram analisadas pelos alunos também as
possibilidades e contribui¢bes da M-Learning e do uso dos
dispositivos méveis no ensino.

Inimeros. Os dispositivos mdveis podem auxiliar o
professor em questdes organizacionais, ou permitir
que os professores possam mostrar coisas que na
realidade ndo teriam como. Na educacéo fisica, por
exemplo, na universidade temos um aplicativo que
mostra todos 0s musculos do corpo humano através
de um boneco, onde aluno pode selecionar
determinados tipos de movimentos para o boneco
fazer e os musculos utilizados sdo destacados. 1sso
ajuda na compreensdo de nossa anatomia. (Aluno 4)

Podem fazer as aulas mais interessantes e fazer com
que o aluno aprenda mais rapido e que se concentre
melhor nas atividades em sala de aula e fora dela.
(Aluno 7)

A utilizacdo de novas técnicas...Um meio de
alcancar os alunos que aprendem melhor através
dessas técnicas... Uma forma de agradar os alunos
movidos por inovagdes... Porque, além dos alunos
gue gostam de estudar e/ou atendem a qualquer
forma de abordagem, existem os alunos que
precisam ou gostam de outras técnicas de
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aprendizagem ou que sdo movidos por inovacdes.
(Aluno 6)

Agilizar e qualificar o ensino. A barreira da
tecnologia ja ndo existe nas geragdes mais novas,
ndo se perde tempo ensinando a usar um dispositivo
mével. Se aplica o conhecimento de uma forma
interativa e inovadora. (Aluno 11)

A cada ano cresce 0 numero de dispositivos
mdveis que possuem por objetivo a mobilidade e a
conectividade. Na visdo dos alunos a educagdo precisa
cada vez mais incorporar essas ferramentas em sala de
aula, o que propicia uma discussdo aprofundada sobre
como potencializar o uso destes recursos nas praticas
pedagdgicas. Acredita-se que este uso possa contribuir
significativamente para o ensino e a aprendizagem.

Para uso do objeto de aprendizagem foram
indicadas algumas sugestdes de estratégias pedagdgicas no
préprio EduMobile. A partir destas o0s estudantes
elencaram outras estratégias que adotariam em suas acdes
docentes para realizagéo de atividades com os dispositivos
maveis, como pode ser visto a seguir:

Ampliaria a comunicacdo para além da sala de aula,
através de grupos de discussdo a distancia, etc, onde
também poderia tirar dividas e publicar materiais
pertinentes as aulas. Aplicativos interativos também
s80 uma boa ferramenta possivel. (Aluno 4)

Criar grupo no Facebook, WhatsApp ou outra rede
social utilizada pela turma para compartilhar o que
for relevante aos temas estudados. Incentivar o uso
de aplicativos educacionais. Incentivar a pesquisa,
compartilhando fontes confidveis. Incentivar a
criacdo de materiais pelos alunos. (Aluno 8)

Os dispositivos moveis trazem muitas possibilidades
principalmente nos Anos Iniciais, e acredito que
uma estratégia pedagodgica que eu utilizaria seria
trocar as avaliagbes em folhas por avaliagdes nos
dispositivos moveis. Outra estratégia seria utilizar os
dispositivos mdveis para que as criangas pudessem,
logo ao aprender um contelido, seguir exercitando
através de aplicativos educacionais. (Aluno 9)

Entende-se, dessa forma, que o delineamento de
estratégias pedagodgicas é de suma importancia, pois sdo
elas que promovem a dinamicidade para o planejamento
das atividades com o uso dos dispositivos mdveis. Além
disso, destaca-se que elas podem sofrer ajustes que
poderdo surgir no decorrer da disciplina e implementacéo
de atividade e do objeto de aprendizagem EduMobile.
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Entende-se que a utilizacdo de OA na préatica pedagdgica
viabiliza aos sujeitos uma participacdo mais ativa em seu
processo de aprendizagem, pois o material oferece
diferentes meios pelos quais o aluno podera construir seu
conhecimento. Além disso, por ser disponibilizado em
diversas midias, pode subsidiar os mais diferentes tipos de
pratica pedagdgica, proporcionando espacos de interagao
e interatividade aos seus usuarios. Desta forma, entende-se
que o OA poderd auxiliar os professores no
desenvolvimento de praticas pedagogicas para a M-
Learning, ja que suas possibilidades de aplicacdo sao
indmeras e enriquecedoras.

O objeto de aprendizagem EduMobile foi
desenvolvido com o objetivo de auxiliar na construcdo de
estratégias pedagdgicas que propiciem ao professor
utilizar dispositivos mdveis de forma construtiva, ou seja,
buscando a construgdo do conhecimento. Nesse sentido, o
presente artigo apresentou a implementacdo e a avaliacdo
do objeto EduMobile. Para tanto, se fez necessario
desenvolver estratégias pedagdgicas que pudessem apoiar
e incentivar estas etapas através da utilizagdo dos
dispositivos mdveis. Nessa perspectiva, acredita-se que as
estratégias pedagdgicas sdo capazes de minimizar os
desafios que os dispositivos podem apresentar para 0S
professores, ampliando as possibilidades tanto para a a¢éo
docente quanto para os discentes em seus processos de
aprendizagem. Ou seja, 0 professor além de poder utilizar
as estratégias apresentadas no referido objeto de
aprendizagem, obterd subsidios para desenvolver novas
estratégias de acordo com seu contexto escolar.

Através da andlise dos dados pode-se perceber uma
grande contribuicdo do objeto na formacéo de professores
por diferentes motivos, sejam reflexdes acerca da
ressignificacdo dos dispositivos méveis para seu uso na
educacdo, ou, ainda, uma melhor compreensdo do que séo
0s materiais educacionais digitais e objetos de
aprendizagem que séo estudados ao longo da disciplina.

Vé-se, no contexto educacional, uma crescente
necessidade de inclusdo dos dispositivos maveis.
Paralelamente, a producdo de materiais educacionais
digitais, como os objetos de aprendizagem, tem crescido,
principalmente, nos meios académicos, como uma
possibilidade para a apresentacao de conteldos e materiais
de uma forma mais interativa e ludica. Dessa forma,
entende-se que o desenvolvimento de materiais, a exemplo
do EduMobile, pode contribuir de maneira significativa,
tanto com a pratica pedagdgica, quanto com a difusdo de
tecnologias e ferramentas que contemplem diferentes areas
de formacdo no processo de ensino e aprendizagem.
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